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Nazwa przedmiotu
Programowanie 1 [S11Zarz1E>PROG1]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Inzynieria zarzgdzania/Engineering Management 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Zbigniew Wtodarczak
zbigniew.wlodarczak@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci obstugi komputera oraz znajomos¢ arkuszy kalkulacyjnych z elementami
makropolecen.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do samodzielnego tworzenia prostych programoéw oraz
zrozumienie podstawowych struktur algorytmicznych, ze szczegdélnym uwzglednieniem praktycznego
zastosowania jezykéw C# lub Python.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student opisuje obiektowy jezyk programowania, jego wiasciwosci i zastosowania [P6S_WG_08].
Student definiuje procedury obstugi zdarzen w kontek$cie programowania [P6S_WG_08].
Student nazywa funkcje, instrukcje sterujgce, operatory i wybrane typy danych wykorzystywane w
programowaniu [P6S_WG_08].

Umiejetnosci:



Student planuje i przeprowadza eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe, w celu
testowania programoéw [P6S_UW_09].

Student wykonuje interpretacje wynikow eksperymentéw oraz wycigga wnioski z przeprowadzonych
pomiaréw i symulacji komputerowych [P6S_UW_09].

Student przygotowuje i tworzy funkcje oraz instrukcje sterujgce w programach [P6S_UO_01].
Student wykorzystuje deklaracje, operatory i wybrane typy danych w programach [P6S_UW _09,
P6S_UO_01].

Kompetencje spoteczne:
Student dostrzega zalezno$ci przyczynowo -skutkowe w realizacji postawionych celéw programowania
oraz ranguje istotnos¢ alternatywnych zadan w procesie tworzenia programéw [P6S_KK_02].

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Wiedza zdobyta na wyktadzie jest weryfikowana przez wykonanie jednego zadania problemowego
oraz test koncowy, prog zaliczeniowy: 50% punktow.

Laboratorium: W trakcie semestru nalezy wykonac 2-4 opisane w kursie zadania. Kazde zadanie oceniane
jest w skali 0-100 punktow. Ocena punktowa przeliczana jest na ocene koncowa.

Tresci programowe

Obiektowy jezyk programowania, wtasciwosci obiektow, procedury obstugi zdarzen, wykorzystanie i
tworzenie funkcji, instrukcje sterujgce oraz uzycie deklaracji, operatorow i wybranych typow danych.

Tematyka zaje¢

Wykfad: wprowadzenie do programowania, programowanie proceduralne, programowanie strukturalne,
programowanie obiektowe.
Laboratorium: obiektowy jezyk programowania ( C# lub Python).

Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad informacyjny, wyktad problemowy, wyktad konwersatoryjny, metoda przypadkow (case
study).
Laboratorium: metoda laboratoryjna (eksperymentu), metoda warsztatowa.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




